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REGULAMENTO GAME OF BUGS 

 

Apresentação 
Bem-vindos à 2ª Edição do Game of Bugs, o desafio entomológico que vai testar seus 

conhecimentos e habilidades sobre o mundo dos insetos! Prepare-se para uma 

competição emocionante entre equipes de estudantes de graduação e pós-graduação 

da área de entomologia. Serão oito equipes disputando perguntas e respostas em 

busca do título de campeão. Prepare-se para um jogo repleto de desafios, diversão e 

aprendizado. Quem será a equipe mais afiada e sagaz o suficiente para conquistar a 

vitória? Acompanhe-nos nessa jornada entomológica e descubra! 

 

When you play the Game of Bugs, you win or you fly! 
 

 

INSCRIÇÕES 
❖​ Abertura: 09/06/2025 

❖​ Encerramento: 14/07/2025 

❖​ As inscrições serão realizadas mediante o preenchimento de formulário 

eletrônico disponibilizado no site do simpósio 

(https://forms.gle/qcbso15HoNkme6tZ7).  

❖​ A inscrição deve ser feita por apenas um membro da equipe. 
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❖​ Divulgação das equipes selecionadas: até dia 31/07/2025. 

 

DATA E DURAÇÃO 

Data: 25/08 (Segunda-feira) 

Duração: aproximadamente 3:00 horas. 

Número de rodadas: 8 rodadas. 

Fase de grupos: 4 rodadas eliminatórias. 

Semifinal: 2 rodadas eliminatórias. 

Terceiro lugar: 1 rodada eliminatória. 

Final: 1 rodada eliminatória. 

 

EQUIPES 

Número de equipes: 8 equipes  

Membros: Equipes compostas por 3 membros obrigatoriamente inscritos no SIEV, 

estudantes de graduação ou pós-graduação membros da mesma instituição (Ex: 

Universidade Federal de Viçosa) e não necessariamente do mesmo programa de 

pós-graduação. 
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DINÂMICA DO JOGO 

 

Sorteio das equipes:  
O jogo será iniciado com o sorteio das equipes e composição das chaves. Após 

sorteadas, a fase de grupos será iniciada com rodadas entre as equipes participantes e 

previamente selecionadas pelo sorteio. Ao todo, serão realizadas quatro rodadas 

eliminatórias na fase de grupos, duas rodadas eliminatórias na semifinal, uma rodada 

eliminatória para definir o 3º lugar na final e uma rodada eliminatória para definir o 

grande vencedor do Game of Bugs! 

 

Funcionamento das rodadas:  
Cada rodada iniciará com o sorteio da equipe que terá o direito de começar o 

jogo. A equipe vencedora do sorteio poderá escolher qual área da entomologia (10 

áreas ao todo) ela tem preferência por responder. Escolhida a área, a mesma se 

tornará indisponível para a outra equipe. Em seguida, uma pergunta relacionada a área 

escolhida aparecerá no telão. A equipe iniciante terá 15 segundos para pensar uma 

resposta à pergunta indicada. Caso a equipe não saiba responder, o direito de resposta 

passará para a outra equipe, que imediatamente deverá informar a resposta. Caso a 

equipe concorrente também não saiba responder, o direito de resposta será concedido 

à plateia do evento. Após finalizada essa etapa, a equipe concorrente (que perdeu o 

sorteio no começo da rodada) poderá escolher outra área da entomologia para 
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responder, reiniciando o processo. Ao todo, serão feitas 8 perguntas por rodada (uma 

de cada área da entomologia). Cada equipe terá o direito de selecionar 4 áreas para 

responder, gerando 4 perguntas aleatórias sobre essas áreas. Ao final da rodada, a 

equipe com mais pontos passará para a próxima fase e a equipe perdedora será 

eliminada do jogo.  

Em caso de empate no final da rodada, todas as áreas da entomologia serão 

disponibilizadas novamente e a equipe vencedora do sorteio (realizado no início da 

rodada) irá escolher uma das áreas para a equipe adversária para que esta possa 

responder à pergunta disponibilizada no telão. Em seguida, a equipe perdedora do 

sorteio deverá escolher outra área da entomologia para que a equipe adversária.  A 

mesma área não poderá ser escolhida pelas duas equipes. Caso uma das equipes não 

consiga responder à pergunta designada, esta não receberá ponto adicional. Se a outra 

equipe responder corretamente à pergunta designada a ela, essa receberá ponto 

adicional, desempatando o jogo. Caso as duas equipes não consigam responder às 

perguntas designadas na fase de desempate, as mesmas deverão selecionar outra 

área da entomologia para ser respondida pela equipe adversária, reiniciando o 

processo de desempate.   
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ÁREAS DA ENTOMOLOGIA SELECIONADAS 

Acarologia;  

Controle Biológico;  

Entomologia Forense;  

Entomologia Médica;  

Interação Inseto-Planta;  

Biodiversidade, Comportamento e Ecologia;  

Morfologia e Fisiologia;  

Manejo Integrado de Pragas;  

Sistemática;  

Toxicologia. 

 

PREMIAÇÃO DAS EQUIPES 
❖​ 1º lugar: Prêmios com valor aproximado de R$900,00, caneca comemorativa do 

SIEV e medalha de ouro Game of Bugs para cada integrante da equipe. 

❖​ 2º lugar: Prêmios com valor aproximado de R$500,00, caneca comemorativa do 

SIEV e medalha de prata Game of Bugs para cada integrante da equipe. 

❖​ 3º lugar: Prêmios com valor aproximado de R$250,00, caneca comemorativa do 

SIEV e medalha de bronze Game of Bugs para cada integrante da equipe. 

 

 


